Regulamin konkursu informatycznego dla klas VI-VIII szkoly podstawowej
""Zostan mistrzem programowania'

§ 1. Postanowienia ogélne

1. Organizatorem konkursu informatycznego "Zostan mistrzem programowania" (zwanym

dalej ,Konkursem™) jest II Liceum Ogolnoksztalcagce im. Stefana Zeromskiego w

Tomaszowie Mazowieckim (zwane dalej "Organizatorem").

2. Administratorem danych osobowych uczestnikéw Konkursu jest Organizator.

3. Podanie danych osobowych ma charakter dobrowolny, ale jest niezb¢dne do przystapienia

do Konkursu.

4. Fundatorem nagrod jest Organizator.

5. Nadzoér nad prawidtlowym przebiegiem I etapu Konkursu (szkolnego) sprawuja nauczyciele-

opiekunowie Konkursu (zwani dalej ,,Koordynatorami”), natomiast w etapie finalowym

nadzér sprawuje Organizator. Rozpatrywaniem ewentualnych reklamacji zajmuje si¢

Organizator.

§ 2. Cele konkursu

1. Celami Konkursu s3: zainteresowanie ucznidow szkét podstawowych tematyka

programowania, rozwijanie kreatywnego mysSlenia, umiej¢tnosci programistycznych,

wyselekcjonowanie szczegdlnie uzdolnionych programistycznie ucznidow, mobilizowanie

uczniéw do samodzielnej pracy, a takze stworzenie zyczliwej atmosfery rywalizacji.

§ 3. Uczestnictwo w konkursie

1. Uczestnikami Konkursu (zwanymi dalej "Uczestnikami") mogg by¢ wytacznie uczniowie

szkot podstawowych (Art. 17 oraz Art. 18.1 ustawy "Prawo o$wiatowe" z dnia 14 grudnia

2016 roku — Dz. U. z 2019 roku poz. 1078 i 1148), ktérzy zaakceptowali niniejszy

Regulamin.

2. Uczestnik o$wiadcza, ze:

* zapoznat si¢ z tre$cig niniejszego Regulaminu, akceptuje go, zobowigzuje si¢ go

przestrzega¢ i dobrowolnie przystepuje do Konkursu;

* jego rodzic / prawny opiekun wyrazit zgode na przetwarzanie danych osobowych dla

celow zwigzanych z uczestnictwem w Konkursie (patrz Zatacznik 1 na stronie

https://2liceum.pl/strona/konkurs-zostan-mistrzem-programowania).
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§ 4. Miejsce, czas i zasady Konkursu
1. Konkurs sktada si¢ z dwoch etapow:

(1) szkolnego, ktory odbedzie si¢ 6.11.2020 roku w siedzibach Uczestnikow;

(2) finalowego, ktory odbedzie si¢ 14.11.2020 roku w siedzibie II Liceum
Ogolnoksztalcacego im. Stefana Zeromskiego w Tomaszowie Mazowieckim, ul.
Jatowcowa 10, 97-200 Tomaszow Mazowiecki.

2. Zgloszenia

Karte zgloszenia nalezy pobra¢ =ze strony https://2liceum.pl/strona/konkurs-zostan-

mistrzem-programowania, wypetni¢, a nastgpnie przesta¢ ja do Organizatora pod adres
konkurs@?2liceum.pl. Na zgloszenia do Konkursu czekamy do 30.10.2020 roku. Najp6zniej

do 30.10.2020 roku Koordynatorzy sg zobowigzani do zebrania i przestania pod adres

konkurs@?2liceum.pl podpisanych przez rodzicow / prawnych opiekunow Uczestnikow
oSwiadczen o wyrazeniu zgody na przetwarzanie danych osobowych wszystkich
Uczestnikéw  pierwszego etapu Konkursu (patrz  Zalacznik 2 na  stronie

https://2liceum.pl/strona/konkurs-zostan-mistrzem-programowania).

3. Etap szkolny
» Koordynatorzy w siedzibach Uczestnikow dnia 6.11.2020 roku o godzinie 10:00
udostepniaja Uczestnikom Konkursu otrzymane wcze$niej zadania (wydrukowane
lub w formie elektronicznej) wystane przez Organizatora 5.11.2020 roku 1 sprawuja
piecz¢ nad prawidlowym przebiegiem etapu szkolnego, podczas ktérego kazdy
Uczestnik  rozwigzuje  samodzielnie, przy  autonomicznym  stanowisku
komputerowym i bez dostgpu do Internetu oraz zasobdéw sieci lokalnej dostarczone
przez Organizatora zadania. W etapie szkolnym zadaniem Uczestnikow jest
napisanie trzech programow komputerowych w dowolnym jezyku programowania
(dodatkowo punktowane bedzie rozwigzanie zadan w jezyku C++). Czas trwania
konkursu wynosi 90 minut. Po uplywie czasu przeznaczonego na etap szkolny,
Koordynatorzy zgrywaja zrédla programéw (w wersji nieskompilowanej) 1 kazdy z

nich w jednym mailu przesyla wszystkie programy swoich ucznidow pod adres

konkurs@?2liceum.pl. W tytule e-maila nalezy poda¢ pelng nazwe szkoty
podstawowej, ktorej uczniowie biorg udziat w Konkursie. Rozwigzania zadan musza
dotrze¢ do Organizatora 6.11.2020 roku do godziny 13:00.

* Sprawdzaniu beda podlegaty wytacznie pliki o nazwach:
NazwiskoUczestnika ImieUczestnika Zadaniel,

NazwiskoUczestnika Imig¢Uczestnika Zadanie2,
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NazwiskoUczestnika ImigUczestnika Zadanie3.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne problemy ze sprzgtem /
oprogramowaniem w pierwszym etapie Konkursu.

Wyniki etapu szkolnego zostang opublikowane na stronie internetowej II Liceum
Ogolnoksztalcacego im. Stefana Zeromskiego w Tomaszowie Mazowieckim pod

adresem  https://2liceum.pl/strona/konkurs-zostan-mistrzem-programowania dnia

8.11.2020 roku.

Informacje o Uczestnikach zakwalifikowanych do etapu finalowego zostang
przestane e-mailem (pod adresy e-mail, z ktorych naplynety zgloszenia) wylacznie
tym Koordynatorom, ktorych uczen (uczniowie) zakwalifikowali si¢ do etapu

finatowego.

4. Etap finalowy

Do etapu finalowego zakwalifikowanych zostanie 15 Uczestnikow etapu szkolnego z
najlepszymi wynikami, sposrod wszystkich Uczestnikow Konkursu.

Etap finalowy odbedzie si¢ 14.11.2020 roku o godzinie 10:00 w siedzibie II Liceum
Ogolnoksztalcacego im. Stefana Zeromskiego w Tomaszowie Mazowieckim.
Zadaniem Uczestnikow bedzie napisanie trzech programéw w dowolnym jezyku
programowania (dodatkowo punktowane bedzie rozwigzanie zadan w jezyku C++).
Czas trwania etapu finalowego wynosi 90 minut.

Organizator zapewnia autonomiczne stanowiska komputerowe oraz oprogramowanie
niezb¢dne do rozwigzywania zadan. Organizator w zwigzku z sytuacja epidemiczng
zapewnia takze ptyn do dezynfekcji ragk oraz odpowiednio przygotowane stanowiska
komputerowe, zapewniajace odpowiedni dystans miedzy Uczestnikami.

Uczestnicy etapu finalowego wraz z opiekunami poruszajag si¢ po budynku
Organizatora w maseczkach zakrywajacych usta 1 nos. Po zajeciu stanowisk
Uczestnicy moga zdja¢ maseczki.

W zwiazku z panujaca sytuacja epidemiczng final Konkursu moze zostaé
zorganizowany w formie zdalnej. Ewentualne szczegdlty =zostang przestane
Koordynatorom po I etapie Konkursu.

Wyniki etapu finatlowego zostang opublikowane na stronie internetowej II Liceum
Ogolnoksztatcacego im. Stefana Zeromskiego w Tomaszowie Mazowieckim pod

adresem  https://2liceum.pl/strona/konkurs-zostan-mistrzem-programowania  dnia
16.11.2020 roku.
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* Informacje o laureatach Konkursu zostang przestane e-mailem (pod adresy e-mail, z
ktérych naptyngly zgloszenia) wylacznie tym Koordynatorom, ktérych uczen
(uczniowie) zostali laureatami Konkursu.

* QGala finatowa, potagczona z rozdaniem nagréd odbedzie si¢ w siedzibie Organizatora

27.11.2020 roku.

§ 5. Komisja konkursowa
. Programy Uczestnikow Konkursu w obu etapach (szkolnym i finalowym) bedzie oceniata
komisja ztozona z nauczycieli informatyki w II Liceum Ogdlnoksztatcagcym im. Stefana

Zeromskiego w Tomaszowie Mazowieckim.

§ 6. Kryteria oceniania
. Komisja konkursowa w obu etapach Konkursu bedzie oceniala programy Uczestnikow
Konkursu pod wzgledem:

(1) zgodno$ci wykonanego zadania z jego trescia;

(2) poprawnosci otrzymanych wynikow;

(3) zastosowanego algorytmu rozwigzania danego zadania;

(4) poprawnosci kodu;

(5) wybranego jezyka programowania.

§ 7. Nagrody

. O przyznaniu nagréd decyduje komisja konkursowa.

. Pigcioro Uczestnikéw etapu finalowego z najlepszymi wynikami otrzyma tytut laureata
Konkursu oraz nagrody rzeczowe. Wszyscy Uczestnicy etapu finalowego otrzymaja
dyplomy.

. Laureatom Konkursu nie przysluguje wymiana otrzymanych nagrod na inne.

§ 8. Prawa autorskie
. Wszelkie prawa wilasnosci intelektualnej do Konkursu przyshuguja Organizatorowi.
Uczestnictwo w Konkursie nie skutkuje w zadnym zakresie nabyciem przez Uczestnikow

jakichkolwiek praw wtasnosci intelektualne;.

§ 9. Reklamacje i zgloszenia naruszen

. Wszelkie reklamacje zwigzane z organizacja oraz przebiegiem Konkursu nalezy zglaszac¢
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bezposrednio do Organizatora pod adres konkurs@?2liceum.pl w terminie nie poézniejszym,

niz 7 dni od ogloszenia wynikéw danego etapu Konkursu na stronie internetowej
Organizatora.
Reklamacje zgloszone po wyznaczonym terminie nie wywotuja skutkow prawnych.
Reklamacje beda rozpatrywane w terminie 7 dni od momentu otrzymania ich przez
Organizatora.

§ 10. Postanowienia koncowe
W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje si¢ przepisy kodeksu
cywilnego oraz inne przepisy prawa.
Spory wynikte z przebiegu Konkursu beda rozpatrywane przez sad powszechny wiasciwy
dla siedziby Organizatora.
Regulamin wchodzi w zycie z dniem 10.10.2020 roku.
Regulamin jest dostgpny na stronie internetowej Organizatora pod adresem

https://2liceum.pl/strona/konkurs-zostan-mistrzem-programowania.
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